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Total Gaming Win, Slot Win and Game & Table Win
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Total Win Slot Win Game & Table Win 4 per. Mov. Avg. (Total Win) 4 per. Mov. Avg. (Slot Win) 4 per. Mov. Avg. (Game & Table Win)

AGENDA ITEM VII Gaming Market Statistics for Nevada - Quarterly Data 1 of 13



‐16%

‐14%

‐12%

‐10%

‐8%

‐6%

‐4%

‐2%

0%

2%

4%

6%

8%

10%

12%

14%

16%

18%

20%

$500

$600

$700

$800

$900

$1,000

$1,100

$1,200

$1,300

$1,400

$1,500

$1,600

$1,700

$1,800

$1,900

$2,000

$2,100

$2,200

$2,300
19
88
Q
3

19
89
Q
3

19
90
Q
3

19
91
Q
3

19
92
Q
3

19
93
Q
3

19
94
Q
3

19
95
Q
3

19
96
Q
3

19
97
Q
3

19
98
Q
3

19
99
Q
3

20
00
Q
3

20
01
Q
3

20
02
Q
3

20
03
Q
3

20
04
Q
3

20
05
Q
3

20
06
Q
3

20
07
Q
3

20
08
Q
3

20
09
Q
3

20
10
Q
3

20
11
Q
3

20
12
Q
3

20
13
Q
3

20
14
Q
3

20
15
Q
3

20
16
Q
3

Pe
rc
en

t C
ha

ng
e 
fr
om

 S
am

e 
Q
ua

rt
er
 Y
ea
r A

go

M
ill
io
ns
 o
f D

ol
la
rs
CHART 2 ‐ Statewide

Total Slot Win
Quarterly Fiscal Year Business Activity Period: 1988Q3 ‐ 2016Q3

Slot Win % Change from Quarter Year Ago 4 per. Mov. Avg. (Slot Win)
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CHART 3 ‐ Statewide
Total Slot Coin‐In

Quarterly Fiscal Year Business Activity Period: 1988Q3 ‐ 2016Q3

Slot Coin‐In % Change from Quarter Year Ago 4 per. Mov. Avg. (Slot Coin‐In)
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CHART 5 ‐ Statewide
Total Slot Count: Statewide

Quarterly Fiscal Year Business Activity Period: 1988Q3 ‐ 2016Q3

Average Slots per Quarter % Change from Quarter Year Ago
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Win per Slot per Day

Quarterly Fiscal Year Business Activity Period: 1988Q3 ‐ 2016Q3

Win per Slot % Change from Quarter Year Ago 4 per. Mov. Avg. (Win per Slot)
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CHART 7 ‐ Statewide
Coin‐In per Slot per Day

Quarterly Fiscal Year Business Activity Period: 1988Q3 ‐ 2016Q3

Coin‐In per Slot % Change from Quarter Year Ago 4 per. Mov. Avg. (Coin‐In per Slot)
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CHART 8 ‐ Statewide

Total Game & Table Win
Quarterly Fiscal Year Business Activity Period: 1988Q3 ‐ 2016Q3

Game & Table Win % Change from Quarter Year Ago 4 per. Mov. Avg. (Game & Table Win)
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CHART 9 ‐ Statewide

Total Game & Table Drop
Quarterly Fiscal Year Business Activity Period: 1988Q3 ‐ 2016Q3

Game & Table Drop % Change from Quarter Year Ago 4 per. Mov. Avg. (Game & Table Drop)
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CHART 10 ‐ Statewide
Game & Table Win Percent

Quarterly Fiscal Year Business Activity Period: 1988Q3 ‐ 2016Q3

Game & Table Win Percent 4 per. Mov. Avg. (Game & Table Win Percent)
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CHART 11 ‐ Statewide
Total Game & Table Count

Quarterly Fiscal Year Business Activity Period: 1988Q3 ‐ 2016Q3

Average Number of Game & Table Devices per Quarter Percent Change from Quarter Year Ago
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Win per Game & Table per Day

Quarterly Fiscal Year Business Activity Period: 1988Q3 ‐ 2016Q3

Win per Game & Table Percent Change from Quarter Year Ago 4 per. Mov. Avg. (Win per Game & Table)
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CHART 13 ‐ Statewide
Drop per Game & Table per Day

Quarterly Fiscal Year Business Activity Period: 1988Q3 ‐ 2016Q3

Drop per Game & Table Percent Change from Quarter Year Ago 4 per. Mov. Avg. (Drop per Game & Table)
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